ALOITTELUJAN OPAS

Atom Airsoft Oy

Tiivistelma
Mita airsoft-harrastus on ja miten sita harrastetaan?

Sakari Vyyrylainen

toimisto@atom-airsoft.fi



AIRSOFT

Sisallys
IMIITA 0N QIrSOTE? i 2
Mika airsoftissa KiehtOO? ......ccceiiiiiiiiiiiii 3
MiSSA PEIATAANT .o 4
PEIAIUE e 4
(0] 110 g 1T 1 [V 4
Airsoft ja [@iNSAAAANTO ..ceeeeeeee e 5
AIrSOTt-aS@IdeN OSTO . .uuiic e e 5
Airsoft-aseiden hallussapito julkisilla paikoilla ..........ccoveeiireiiiinii e, 5
TUIVAITISUUS .t e ettt e e e e e e e s s ereeeeeeeeeseaaaas 6
SUOJAVANUSTET ..t e e aaaas 6
Pelin @loitus Ja lOPELUS ...ccevviiee e e e e e e e e e e e e rana s 6
Pelin aloitus: "VALMIS” ja ”PELI KAY”- huudOt ......c.oovvviieiiiiieceieceeeceeeeee e 6
Pelin katkaisu: ”PELI SEIS” ja ”PELI JATKUU” - huudot........ccoevivviiiiieeieiiiceeeeeee, 7
Pelin lopetus: "PELI OHI”- hUULO ...uuueiiiiiiieceeeeiceeeeeee et e e e eeanaes 7
Airsoft-aseiden teho- ja turvarajat .........ccoooveeeiiiiiieiee e 8
VL= W o Y=Y - | = =1 PP 9
Y [VL Lo I 1] [T [P 9
Pelaaja pelikentalld - mukana pelissa.........oeuvviiiiieeiiiieeeecccee e 9
Pelaaja pelikentallda —osuman Saanut .......cccoeveviiieiieeiiiiee e 10
<1110 VLo ] o Y- PO U PRPPPRt 11

© Atom Airsoft Oy 2019



AIRSOFT

Mita on airsoft?

Airsoft on liikunnallinen ja sosiaalinen joukkuepeli, jossa pelin osapuolet kilpailevat
siitd, kuka voittaa replika-aseilla kdaytavan taistelun. Harrastus on |lahtoisin Japanista,
josta se on rantautunut Suomeen 1980-luvun lopulla. Vuosikymmenten kuluessa
airsoftista on kasvanut Suomessa niin lasten kuin aikuisten suosima harrastus.
Airsoftia pelataan useimmiten viikonloppuisin jarjestettavissa muutaman tunnin
mittaisissa peleissa. Organisoitujen pelien lisaksi airsoftia voi harrastaa myos omalla
porukalla airsoft-peliin soveltuvalla alueella maanomistajan luvalla.

Airsoft-pelissa on tyypillisesti kaksi osapuolta, jotka taistelevat keskenaan kuuden
millimetrin kuulia ampuvilla matalatehoisilla ase-replikoilla. Yksinkertaisimmillaan
osapuolet koittavat osua kuulilla vastustajaan, jolloin osuman saanut pelaaja putoaa
pelista pois ja siirtyy taukoalueelle. Vaikka airsoft on urheilua, se ei ole
tuloskeskeinen, vaan sen sijaan hyvia elamyksia tavoitteleva laji. Tasta syysta
airsoftia voi pelata lukemattomilla erilaisilla sdantévariaatioilla.

Saannollisessa viikkotoiminnassa pelataan tyypillisesti yksinkertaista
peruspelimuotoa, lipunrydstoa tai puolustus-hyokkayspelia, joita voidaan hoystaa
esimerkiksi laakintamies- tai uudelleensyntymissaannailla. Saanndllisten viikkopelien
lisaksi Suomessa ja ulkomailla jarjestetaan erillisia erikoistapahtumia, joita kutsutaan
skenaariopeleiksi. Skenaariot on rakennettu useimmiten jonkilaisen taustajuonen
ymparille, joiden teemoina voivat toimia kuvitteelliset tai historialliset konfliktit.
Skenaariot ovat ajallisesti pidempia peleja, ja ne kestavat yleensa 1-4 vuorokautta.
Skenaarioissa saantoja ja tehtavien haastavuutta voidaan kasvattaa pidemman
peliajan ansiosta, joilloin airsoft-pelaaminen voi koostua kuulahipan lisaksi
pitkajanteisesta vastustajan tiedustelusta, suunnistamisesta ja metsassa
selvidmisestda oman ryhman kanssa.

© Atom Airsoft Oy 2019



RIRSOFT
Mika airsoftissa kiehtoo?

Airsoft-pelissa pelaajat padsevat haastamaan itsensa ja vastapuolella samassa
veneessa olevat pelitoverit. Kavereiden kanssa suunnitellun strategian ja hiljaisen
hiippailun jalkeen vastustajan yllattaminen on jannittdava ja onnistumisen
kokemuksia tuottava elamys.

Airsoft-pelissa kukaan ei jaa vaihtopendkille, ja kaikki paasevat aina osallistumaan
tiimipeliin. Esimerkiksi pallopeleihin toimintaa voisi verrata sanoen, etta jokaisella
pelaajalla on pallo hallussa ja jokainen paasee tekemaan maalia. Vaikka airsoft-peli
on valilla hyvinkin nopeatempoista ja liikkunnallista, se ei rajaa ketaan pois ikaan,
kuntoon tai varusteisiin katsomatta. Airsoft-pelissa ei mydskaan parjaa aina vain se,
joka jaksaa juosta kovaa ja pisimpaan. Tarkeda on ennen kaikkea osata suunnitella
yhteista strategiaa, havainnoida tilannetta, kommunikoida joukkuetoverien kanssa
jatkuvasti, odottaa sopivaa tilannetta karsivallisesti ja toimia oikealla hetkella
suunnitelman mukaan. Palkintona onnistumisesta on hiki, hengastyminen ja
mahtava fiilis!
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Missa pelataan?

Pelialue

Airsoftia ei voi eikd saa harrastaa ihan missa tahansa. Pelialueen pitaa olla
syrjemmalla asutusalueilta turvallisuuden ja vaarinkasitysten valttamisen vuoksi.
Alueen kayttamiseen taytyy olla myds omistajan lupa! Pelaaminen on ehdottomasti
kiellettya asutuksen lahelld, takapihoilla, leikkipuistoissa seka yleisilla ulkoilualueilla.

Pelin kannalta alueena toimii lahtokohtaisesti melkein mika tahansa metsamaasto
tai rakennettu ymparisto.

Offgame-alue

Pelialueella tulee olla my6s taukoalue. Lajin sisalla taukoaluetta kutsutaan
useimmiten offgame-alueeksi tai tuttavallisemmin ”offariksi”. Offgame alue on
nimensa mukaisesti alue, jossa ei saa pelata tai testailla airsoft-aseita. Offgame-
alueen tarkoitus on olla turvallinen suoja-alue, jossa on mukava valmistautua
airsoft-peliin, pitaa taukoa ja viettaa aikaa muiden pelaajien kesken uutta pelia
odotellessa.

Offgame-alueen saannot:

e Airsoft-aseet ovat aina varmistettuja ja lippaat on irroitettuna.

e Airsoft-aseita ei saa testata offgame-alueella. Testaamista varten on
siirryttava pelialueelle tai erikseen maaritellylle testipaikalle.

e Pelin aikana offgame alueella on suositeltavaa pitaa silmasuojaimia
varmuuden vuoksi.
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RAIRSOFT
Airsoft ja lainsdadanto

Airsoft-aseiden osto

Airsoft-harrastus on Suomessa kaikille sallittu ja lupavapaa harrastus. Kuka tahansa
taysi-ikainen saa omistaa ja ostaa airsoft-aseen ilman erityisvaatimuksia, mutta
alaikaisten kohdalla voimassa olevan jarjestyslain 3. luvun 11§ maaraa, etta airsoft-
aseiden myyminen ja pysyva luovuttaminen alle 18-vuotiaalle on kiellettya ilman
huoltajan suostumusta.

Toisin sanoen alle 18-vuotias ei saa jarjestyslain takia ostaa itsendisesti airsoft-
asetta, mutta alaikdinen saa omistaa airsoft-aseen, mikali siihen on huoltajan
suostumus. Airsoft-aseita myyvat tahot valvovat paaasiassa itse lain noudattamista
vaatimalla huoltajan lasndoloa airsoft-asetta hankittaessa alaikdiselle nuorelle.

Airsoft-aseiden hallussapito julkisilla paikoilla

Airsoft-aseen tulee jarjestyslain 1. luvun 2§ mukaan olla peitettyna julkisilla
paikoilla. Airsoft-ase muistuttaa ulkonaoltaan oikeaa asetta, ja voi siksi aiheuttaa
vaarinymmarryksia ollessaan nakyvilla muualla kuin airsoftiin liittyvissa paikoissa.
Lisdksi aseen kaltaisia tavaroita tulee kuljettaa julkisilla paikoilla siten, etta ne eivat
ole kayttovalmiudessa. Tasta syysta ne tuleekin olla esimerkiksi laukussa tai muussa
paikassa, josta ne taytyy ensin ottaa pois ennen kuin niita voi kayttaa. Airsoft-aseille
myydaan erikseen kantolaukkuja, jotka ovat yleensa katevin vaihtoehto airsoft-
aseiden sailyttamiseen ja kuljettamiseen. Paremman puutteessa kuitenkin
esimerkiksi aseen peittava muovikassikin riittaa.

Airsoft-asetta ei saa kuljettaa jarjestyslain 1. luvun 2§ mukanaan ilman syyta.
Airsoft-ase saakin olla mukana siis esimerkiksi silloin, kun olet menossa airsoft-
peliin, korjauttamaan sita, nayttamaan sita kaverille tai viemassa sita kaupasta
kotiin. Airsoft-asetta ei kuitenkaan tule kantaa mukana tarpeettomasti.
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RIRSOFT
Turvallisuus

Suojavarusteet

Silmien suojaus on tarkein airsoft-pelissa muistettava asia. Airsoft-ilma-aseiden
matala teho mahdollistaa niiden turvallisen kdayton toista pelaajaa ammuttaessa.
Kuulat lentavat kuitenkin niin lujaa, etta silmat tulee suojata asianmukaisin
suojaimin. Tama tarkoittaa sita, etta suojalasien tulee olla suunniteltu suojaamaan
airsoft-kuulilta tai vastaavalla energialla liikkuvilta partikkeleilta. Esimerkiksi
laskettelulasit tai kemian suojalasit eivat sovellu missaan nimessa airsoft-kayttéon.

Silmien suojaamisen lisaksi suosittelemme suojaamaan myds hampaat. Hampaiden
ja silmien suojaamine onnistuu yhdella kertaa koko kasvot suojaavaa maskia
kayttamalla tai suojalasien kanssa kaytettavan erillisen alakasvonsuojan avulla.

Tarkein turvallisuussaanto suojavarusteiden suhteen kuuluu nain:

MASKI/LASIT ON PIDETTAVA PAASSA AINA PELIALUEELLA LIIKUTTAESSA!

Pelin aloitus ja lopetus

Airsoft-peli aloitetaan, keskeytetaan ja lopetetaan kaikkien osallistujien toistettavilla
huudoilla. Huutojen toistaminen kuuluvasti on turvallisuusasia ja ehdottoman
tarkeaa!

Pelin aloitus: ”VALMIS” ja ”PELI KAY”- huudot

Airsoft-peli aloitetaan kaikkien joukkueiden aloituspaikoille siirtymisen jalkeen
kahdella huudolla. Ensimmainen toisen joukkueen huudettava huuto on "VALMIS”,
joka huudetaan sitten kun toinen joukkue on tarkastanut kaikkien pelaajien olevan
valmiita peliin. Toisin sanoen tassa vaiheessa varmistetaan viela viimeisen kerran,
etta jokaisella osallistujalla on suojaimet paikallaan.

”Valmis” huudon jalkeen vastustajajoukkue tekee saman viimeisen tarkastuksen
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varusteista ja peliin valmiuden toteamisen jilkeen huutaa ”PELI KAY” huudon.
Taman jalkeen peli alkaa.

Pelin katkaisu: ”PELI SEIS” ja "PELI JATKUU” - huudot

”PELI SEIS”-huuto kaikista huudoista tarkein. “PELI SEIS”-huuto huudetaan sellaisissa
tilanteissa, joissa pelialueelle eksyy joku ulkopuolinen tai jollakulla pelaajalle tulee
vastaan jokin ongelma esimerkiksi suojavarusteiden kanssa. ”PELI SEIS”-huudon
jalkeen jokainen pelaaja lopettaa ampumisen valittdmasti ja varmistaa airsoft-
aseensa. Sitten kun tilanne on saatu selvitettya pelin voi kaynnistaa uudelleen pelin
keskeyttanyt henkilé huudolla ”"PELI JATKUU”.

Pelin lopetus: ”PELI OHI”- huuto

Airsoft-peli lopetataan "PELI OHI” huudolla sen jalkeen kun peli on saatu paatokseen
esimerkiksi kaikkien vastustajien pelista pois tiputtamisen tai ennalta sovitun
tehtavan suorittamisen jalkeen. ”PELI OHI”- huudon jalkeen siirrytaan offgame-
alueelle suunnittelemaan ja valmistautumaan seuraavaan peliin.
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Airsoft-aseiden teho- ja turvarajat

Markkinoilla on monenlaisia ja tehoisia airsoft-aseita, jotka on suunniteltu erilaisiin
kayttotarkoituksiin. Airsoft-pelissa on tarkoituksena pitaa hauskaa eika aiheuttaa
kivuliaita osumia tarpeettoman tehokkaiden airsoft-aseiden avulla. Tasta syysta
Suomessa pelattavissa airsoft-peissa noudatetaan yleisesti ennalta maarattyja turva-
ja tehorajoja. Alla esitetyt tehorajat ovat useimmiten kaytdssa suomalaisilla airsoft-
pelialueilla, mutta niissa saattaa olla pienia eroja joidenkin pelinjarjestajien tai
pelialueiden kohdalla. Nyrkkisaanto tehorajoihin kuuluu seuraavasti: Mikali
pelialueella on paljon pitkia ampumaetaisyyksia tehorajat ovat suuremmat kuin
[ahitilanteisiin keskittyvilla alueilla. Suosittelemme seuraamaan alla olevia tehorajoja
my0s omissa porukoissa pelattavissa airsoft-peleissa.

Tarkkuuskivaarit (kertaviritteiset)
Maksimilahtoenergia 3 Joulea — 173 m/s 0,20g kuulalla

e Minimiampumaetaisyys 20 metria.
e Tehokkaan kertaviritteisen aseen kanssa on suositeltavaa kantaa
matalatehoisempaa vara-asetta, esimerkiksi pistoolia vyokotelossa.

Puoliautomaattiset tarkkuuskivaarit (itselataava kertatuli)
Maksimildahtoenergia 2,25 Joulea — 150m/s 0,20g kuulalla

e Minimiampumaetadisyys 15 metria.
e Puoliautomaattisen tarkkuuskivaarin kanssa on suotavaa kantaa alempi
tehoista vara-asetta, esimerkiksi pistoolia vyokotelossa.

Sarjatuliaseet ja pistoolit (metsapelit)
Maksimilahtoenergia 1,6 Joulea — 126m/s 0,20g kuulalla

e 1,6 joulen rajoitus soveltuu metsapeleihin
e Lahitilanteissa suositellaan kaytettavaksi kertatulta

Sarjatuliaseet ja pistoolit (sisdpelit)
Maksimilahtoenergia 1,2 Jouela — 110m/s 0,20g kuulalla.

e Pelialueesta riippuen voi olla suositeltavaa kieltaa sarjatulen kaytto parhaan
pelikokemuksen saavuttamiseksi.

© Atom Airsoft Oy 2019



AIRSOFT

Miten pelataan?

Airsoft on elamysurheilua ja tasta syysta ei ole yhta oikeaa tapaa pelata airsoftia,
vaan tarkeinta on |0ytaa sellaisia tapoja, jotka tuottavat hyvia kokemuksia. Pelissa
on aina jonkinlainen paamaara, jonka pelin osapuolet pyrkivat saavuttamaan.
Yksinkertaisimmillaan paamaarana on pudottaa kaikki vastustajat pois pelista. Pelin
tavoitteesta riippumatta airsoft-pelikentalla toimittaessa pelaajien pitaa toimia
saantojen mukaisesti mielekkaan pelin mahdollistamiseksi.

Mukana pelissa

”PELI KAY”-huudon jilkeen airsoft-peli alkaa ja pelaajat alkavat liikkkua pelimuodon
maadraamaa tavoitetta kohti. Vastustajan tavoittamisen jalkeen pelaajat yrittavat
pudottaa vastustajan pois pelista osumalla vastustajaan kuulalla.

Perussaantona on se, etta yhdesta kuulan osumasta pelaaja putoaa pois pelista. Kun
pelaajaan tulee kuulan osuma, tulee pelaajan ilmaista osumasta esimerkiksi
huudolla “OSUMA” ja/tai nostamalla kaden ylos osuman merkiksi. Osuman jalkeen
pelista tippunut pelaaja kavelee kasi ylhaalla offgame alueella odottaaman pelin
paattymista.

Pelikentalld pelaajan on suotavaa kayttdaa omaa harkintakykyaan eri tilanteissa. Alla
on listattuna pelaajan velvollisuudet pelikentalla.

Pelaaja pelikentalla - mukana pelissa

e Pida silmdsuojaimet paassa aina pelikentalla liikkuessa!

e Kayta harkintakykya pelikentalla. Jos olet varmassa ampumapaikassa ja tiedat,
etta et voi olla osumatta, ala tyhjenna koko lipasta vastustajan kehoon
sarjatulella lahietdisyydelta. Pari kuulaa riittaa varmasti.

e Sokkana ampuminen nurkan taakse on kiellettya. Kun ammutaan, pelaajan
taytyy nahda minne kuulat lentavat.

e Fyysinen kontakti on kielletty. Peleissa kdytetaan usein erilaisia variaatioita
”puukotussadanndsta”, jossa vastustajan voi tiputtaa pelista danettémasti.
Puukotus tapahtuu kadella olkapaata koskettamalla.
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Pelaaja pelikentalla — osuman saanut

e Kun saat osuman ilmaise osumasta vastustajalle huutamalla “OSUMA” tai
”0OSU” ja nosta katesi ylos osuman merkiksi.

e PIDA SILMASUOJAIMET PAASSA, irroita lipas, ammu tyhjdlaukaus ja varmista
airsoft-aseesi.

e Poistu pelialueelta offgame-alueelle ase nakyvasti ylospdin suunnattuna tai
kasi ylhaalla. Vaihtoehtoisesti voit kaivaa esiin oranssin “raatoratin”
tippumisesi merkiksi.

e Tilanteen vaatiessa jaa makaamaan hiljaa paikallesi kunnes tilanne on
rauhoittunut ympariltasi. Osuman saaneet eivat puhu!
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Pelimuotoja

Airsoft on elamysurheilua ja tasta syysta ei ole yhta oikeaa tapaa pelata airsoftia,
vaan tarkeinta on |0ytaa sellaisia tapoja, jotka tuottavat hyvia kokemuksia. Tahan
lukuun on keratty tyypillisia airsoft-pelimuotoja, joista on mahdollista jatkokehittaa
lukemattomia erilaisia versioita.

Peruspeli

Pelaajat jaetaan kahteen joukkueeseen, jotka taistelevat toisiaan vastaan.
Tarkoituksena on pudottaa pelista pois kaikki vastustajat. Peli paattyy toisen
osapuolen voittoon vastustajien loputtua tai mahdolliseen aikarajaan.

Lipunryosto

Molempien joukkueiden aloituspaikalle laitetaan lippu. Molemmat osapuolet
yrittavat hakea lippua vastustajan aloituspaikalta ja tuoda sita takaisin omaan
aloituspaikaan. Peli paattyy tehtavan suorittamisen jalkeen tai kaikkien vastustajien
tippumiseen pois pelista.

Puolustuspeli

Toinen osapuoli puolustaa maarattya maastonkohtaa tai rakennusta. Hyokkaava
osapuoli pyrkii ottamaan puolustettavan pisteen haltuunsa. Peli paattyy tehtavan
suorittamiseen tai toisen osapuolen putoamiseen pois pelista.

Kuljetuspeli

Pelaajat jaetaan kahteen osapuoleen. Pelissa on hyokkaavan osapuolen
tarkoituksena kuljettaa jokin esine tai henkil6é ennalta maarattyyn pisteeseen.
Puolustava osapuoli yrittaa estaa taman ja peli paattyy toisen osapuolen
tippumiseen pois pelista tai tehtavan suoritukseen.
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Lisasaantoja
Kaikkia pelimuotoja voidaan hoystaa erilaisilla lisasaannoilla. Tyypillisimmat

lisasaannot liittyvat uudelleensyntymisen mahdollisuuteen.
Uudelleensyntymissaant6ja nimitetaan laakintamiessaanndksi ja respasaannoiksi.

Ladkintamiessdaanto

Ensimmaisen osuman saatuaan pelaaja huutaa "osuma” ja jaa paikalleen huutamaan
laakintamiesta. Laakintamiehena toimiva pelaaja voi tulla parantamaan osuman
saaneen pelaajan tata koskettamalla, jolloin osuman saanut paasee takaisin peliin.
Ladkintamiessaantoa voidaan rajoittaa siten, etta pelaajan voi parantaa esimerkiksi
vain kerran yhden pelin aikana.

Uudelleensyntyminen — respawn

Osalle tai kaikille pelaajille voidaan maarittaa uudelleensyntymismahdollisuus. Tama
tarkoittaa sitd, etta osuman saatuaan pelaaja paasee peliin uudelleen respassa
(uudelleensyntymispaikalla) kaymalla. Saantoa voidaan rajoittaa esimerkiksi
sallimalla vain yksi uudelleensyntyminen yhden pelin aikana.
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